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OUTILS DE LA PÉDAGOTHÈQUE 

Arbori's code, l’héritage du rudologue 
Jeu pédagogique d’évasion de 45 minutes 
pour comprendre les enjeux de la gestion des 
déchets. 

Course aux déchets 
Aborder différents thèmes liés aux déchets à 
travers un grand jeu de 8 missions : matières 
premières, tri, filières, compost, recyclage... 

Vers le zéro déchet 
Jeu de plateau pour comprendre l’impact des 
déchets sur la planète, memory pour découvrir 
les alternatives aux objets jetables et tutoriels 
pour fabriquer des produits maison ou des 
objets durables. 

Déchets et consommation 
Toujours plus de déchets ! Découvrons les 
causes de ces augmentations et leurs 
conséquences : pollution de l’air, de l’eau, 
contribution au réchauffement climatique... À 
partir d'exemples de gestes du quotidien, 
cette animation accompagne l’engagement 
des jeunes dans la démarche du zéro déchet. 

 
 
 
 
 

 
 

 OUTILS PÉDAGOGIQUES ET LUDIQUES 
SUR LE THׅÈME DES DÉCHETS 

1. Modalité d’emprunt des outils pédagogiques 
o Les outils, dont l’escape game, peuvent être empruntés à la 

médiathèque de l’Écolothèque uniquement sur rendez-vous au 04 
67 15 48 93 pour une période de 3 semaines. 

o Une carte de prêt nominative sera nécessaire 
o Les outils sont également disponibles sur la pédagothèque 

 
2. Les outils présentés : 

o L’escape game « Arbori's code, l’héritage du rudologue » (8 
ans et +) nécessite l’utilisation d’1 à 2 salles pourvue de 
cachettes, une préparation d’1 H (dont  l’installation de 20 
min). Il peut être utilisé pour démarrer un projet 
d’animation de plusieurs séances ou au contraire le 
clôturer et ainsi d’évaluer les connaissances des enfants. 
Pensez à conserver du temps pour partager les contenus 
pédagogiques avec l’ensemble du groupe 

o La course aux déchets (7 ans et +) est un jeu de 8 stands, les 
équipes peuvent être en semi autonomie.  

3. Construction de la jardinière 
 

4. Jeux de brise-glace autour de la thématique déchets 
o Le « Timeline » de la vie des déchets 
o Le memory des alternatives au jetable 

 

5. Jeu de plateau ; en route vers le zéro déchet 
o Les quizz et les jeux d’ambiances 
o Les défis 

 

POINTS CLÉS DES FORMATIONS 
DE L’ÉCOLOTHÈQUE 

À RETENIR 


